Codenames met Bijbelkaartjes
- een leerzaam spel om je Bijbelkennis te vergroten of op niveau te houden -

Let op:
Om Codenames met de Bijbelkaartjes hieronder te kunnen spelen
heb je de afdekkaarten en instructiekaarten van het originele spel Codenames nodig.

Werkwijze

Voorbereiding:
1. Maak twee teams: team rood en team blauw. Elk team heeft een teamleider. Beide
teamleiders gaan aan de andere kant van de tafel zitten.
2. Leg vijfentwintig woorden op tafel in een rechthoek van 5 x 5.
3. Pak een instructiekaart van het originele spel Codenames, waardoor je weet welke
woorden bij welk team horen. Het zwarte woord is het verboden woord en de grijze
woorden zijn de woorden die niet specifiek bij een team horen. Pak ook de afdekkaarten van
het originele spel.
4, De spelregels zijn hetzelfde als bij het originele spel Codenames.

Het spel:
1. Geef als teamleider een aanwijzing door slechts één verbindend woord (de hint) te
noemen (die niet op een van de kaartjes staat) zodat je teamgenoten kunnen raden welke
woorden bij jouw team horen. Geef bij de hint die je noemt ook aan op hoeveel woorden
deze betrekking heeft. Bijvoorbeeld: Discipel, drie. Je teamgenoten moeten dan de drie
woorden raden die jij er waarschijnlijk bij bedoelt.
2. De teamgenoten overleggen en geven woord voor woord aan welk woord zij denken dat
de teamleider bedoelt. Als hetinderdaad een woord van het team is, mag de teamleider er
een kaartje van zijn team op leggen. Nu mag het team nog eens raden, totdat de drie goede
woorden zijn geraden of: als het zwarte woord geraden wordt, heb je als team direct
verloren. Als er een kaartje van het andere team geraden wordt, wordt een kaart van het
andere team op het woord gelegd en is je beurt voorbij. Als er een grijs woord geraden
wordt, legt de teamleider een grijs kaartje op het woord en is de beurt voorbij.
3. Let op, als team moet je altijd minimaal één keer raden. Daarna mag je (als je er niet
uitkomt) op elk moment stoppen en het stokje doorgeven aan het andere team.

Einde van het spel:
Het spelis voorbijals het zwarte woord geraden wordt, of als alle codenamen van een team
zijn afgedekt.



Johannes

Petrus

Jakobus Judas Iskariot
Mattheilis Markus
Lukas Paulus
Andreas Filippus
Silas Thomas




Sterven Martha
Maria Bethlehem
Jeruzalem Aalmoes
Adam Galilea
Schip Aloé
Hysop Altaar




Amen Amorieten
Ark Regenboog
Apostel Gouden kalf
Kroon Baal
Besnijdenis Boekrol
Bloed Cherub




Verlangen Vissen
Hert Damascus
Oogst Loflied
Erfenis Evangelie
Thora Wekenfeest
Loofhuttenfeest Geest




Tollenaar

Gelijkenis

Gerechtigheid Heidenen
Hemel Hebreeuws
Koninkrijk Hogepriester
Trooster Huwelijk
Jubeljaar Horeb




Kassie Kruis
Lam Hoogmoed
Liefde Maan
Zon Leviet
Offer Ballingschap
Zuurdeeg Pascha




Poort Priester
Profeet Kuil
Rabbi Rechter
Sabbat Sabbatsreis
Samaritaan Sanhedrin
Sion Sodom




Stam Synagoge
Tienden Samuél
Vasten Verbond
Verzoening Getuigenis
Losser Wet
Zalven Zee




Wierook Doop
Zegen Zonde
Straf Zondvloed
Noach Boom
Verwachting Vrede

Maaier

Maaltijd




Avondmaal Mantel
Schepsel Manna
Markt Medicijn
Meelbloem Tarwe
Melaats Zweren
Roeping Daniél




Gebed Wijn
Tien Geboden Aanbidden
Arend Slang
Arm Armoede
Avond Baard
Buit Balsem




Dwaasheid Bedriegen
Droefheid Begeerte
Begrafenis Vijand
Helm Schild
Zwaard Borstwapen
Heilig Blijdschap




Bruidegom

Blindgeborene

Bloem Berouw

Brood Steen
Brief Broeder

Burcht Ceder
Citer Harp




Luit Penning
Dageraad Dagloner
Dienstknecht Jozef
Doornenkroon Dorst
Droom Echtbreken
Vervolging Eerbaar




Eeuwig Egypte
Eigendom Elisa

Jesaja Jeremia
Erfgenaam Ergernis
Evangelist Zendeling
Evenbeeld Put




Farizeeér Fluit
Fontein Fundament
Filosofie Gierigheid

Godsdienst Groen
Koophandel Helper
Hinde Hoorn




Huurling Kaars
Machtig Kastijding
Klacht Psalm
Kloppen Herder
Kandelaar Efod
Vreemdeling Hoofdman




Zoutpilaar Brandofferaltaar
Eed Geloof
Schaduw Toonbroden
Koperen wasvat Vrijstad
Vuur Ramshoorn

Reukaltaar

Stenen tafelen




Ongezuurd Bazuin
Vioek Koning
Voorhangsel Jordaan
Overwinning Teken
Leeuw Gideon
Bescherming Aren




