
 

Codenames met Bijbelkaartjes 
- een leerzaam spel om je Bijbelkennis te vergroten of op niveau te houden - 

 

 
Let op: 

Om Codenames met de Bijbelkaartjes hieronder te kunnen spelen  
heb je de afdekkaarten en instructiekaarten van het originele spel Codenames nodig. 

 

Werkwijze 
Voorbereiding: 

1. Maak twee teams: team rood en team blauw. Elk team heeft een teamleider. Beide 
teamleiders gaan aan de andere kant van de tafel zitten. 
2. Leg vijfentwintig woorden op tafel in een rechthoek van 5 x 5. 
3. Pak een instructiekaart van het originele spel Codenames, waardoor je weet welke 
woorden bij welk team horen. Het zwarte woord is het verboden woord en de grijze 
woorden zijn de woorden die niet specifiek bij een team horen. Pak ook de afdekkaarten van 
het originele spel. 

4. De spelregels zijn hetzelfde als bij het originele spel Codenames. 
 

Het spel: 
1. Geef als teamleider een aanwijzing door slechts één verbindend woord (de hint) te 
noemen (die niet op een van de kaartjes staat) zodat je teamgenoten kunnen raden welke 
woorden bij jouw team horen. Geef bij de hint die je noemt ook aan op hoeveel woorden 
deze betrekking heeft. Bijvoorbeeld: Discipel, drie. Je teamgenoten moeten dan de drie 
woorden raden die jij er waarschijnlijk bij bedoelt.  
2. De teamgenoten overleggen en geven woord voor woord aan welk woord zij denken dat 
de teamleider bedoelt. Als het inderdaad een woord van het team is, mag de teamleider er 
een kaartje van zijn team op leggen. Nu mag het team nog eens raden, totdat de drie goede 
woorden zijn geraden of: als het zwarte woord geraden wordt, heb je als team direct 
verloren. Als er een kaartje van het andere team geraden wordt, wordt een kaart van het 
andere team op het woord gelegd en is je beurt voorbij. Als er een grijs woord geraden 
wordt, legt de teamleider een grijs kaartje op het woord en is de beurt voorbij.  

3. Let op, als team moet je altijd minimaal één keer raden. Daarna mag je (als je er niet 
uitkomt) op elk moment stoppen en het stokje doorgeven aan het andere team. 
 

Einde van het spel: 
Het spel is voorbij als het zwarte woord geraden wordt, of als alle codenamen van een team 
zijn afgedekt. 
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